
내용물

세 종류의 이정표가 2개씩 표시되어 
있는 새로운 지형 타일 12개:

준비
이 미니 확장의 지형 타일 12개를 기본 게임의 지형 
타일과 같이 섞습니다.

일반적인 규칙대로 타일을 뽑아 놓습니다.

방금 놓은 타일 위에 미플을 놓습니다.

도로를 완성할 때, 옆에 이정표가 있는지 확인합니다. 그 경우
도로 점수와 함께 올바른 방향을 가리키는 이정표에 대한 점수를
받을 수도 있습니다.

다음 타일의 도로 방향은 이정표에 표시된 방향(좌회전, 우회전 혹은 
직진)을 따라야 합니다.

이정표 다음 도로 타일에서 도로가 끝나서는 안 됩니다.

올바른 방향을 가리키는 이정표란, 아래 조건을 충족하는 이정표를 
말합니다:

1. 타일 놓기

2. 미플 놓기

3. 점수 계산하기
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이정표 계산하는 법:

점수를 매기고 싶은 도로 옆에 있는 이정표를 확인합니다.

이제 얼마나 많은 이정표가 도로에서 올바른 방향을 가리키고 있는지 셉니다.

한 종류의 이정표가 올바른 경우: 이정표당 1점씩 받습니다.

모든 종류의 이정표가 올바른 경우: 이정표당 3점씩 받습니다. 

게임이 끝나면 도로에 있는 올바른 방향을 가리키는 이정표당 1점씩 받습니다.

이 점수를 계산할 때 이정표의 종류는 고려하지 않습니다.

올바른 방향을 가리키지 않는 이정표는 점수를 계산하지 않습니다.

두 종류의 이정표가 올바른 경우: 이정표당 2점씩 받습니다.

상황에 따라 점수를 받습니다:


